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Herra X yrittaa karistaa takaa-ajajat Lontoossa. Herra X pakenee taksilla, bussilla tai metrolla. Sinun on
oltava erityisen taitava etsivé saadaksesi Herra X:n kiinni. Herra X salaa olinpaikkansa ja pakenee etsivia
pelin loppuun asti. Etsivien puolestaan on ennakoitava Herra X:n liikkeet jaljittackseen hanet.

SISALTO

e 1 pelilauta

® 12 pelinappulaa (6 normaalia nappulaa ja é
hahmonappulaa)

* 29 aloituskorttia

® 130 lippua, sisaltaen:

» 57 x taksilippua

» 45 x bussilippua

» 23 x metrolippua

» 5 x mustaa lippua

3 tuplasiirtolippua

10 lippualustaa etsiville

2 lippualustaa Herra X:lle

1 matkapaivakirja paperilla Herra X:lle

1 visiiri Herra X:lle

2 rengasta poliiseille

Aloituskortit Tuplasiirtoliput Poliisit
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Mustat liput 6 normaalia pelinappulaa
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Visiiri Lippualustat 6 hahmo pelinappulaa

Herra X:n matkapéi-
vikirja paperilla
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' PELIVALMISTELUT ‘S RYHDY DMAKSI

ENNEN ENSIMMAISTA PELIA . e ETSIVAKSI!

Voit ladata valokuvasi
_ verkkosivuillemme ja
. ? ‘ Y tulostaa kuvasi lépindkyviin

1. Aseta pelilauta péydalle kaikkien pelagji- o = oL kiinnitettéviksi. Sitten
en ulottuville. e 1 sinusta fulee oma etsivé

2. Paata, kuka on Herra X. Vinkki: Herra :
X:n rooliin tarvitaan terdshermoja. Jos
mahdollista, anna tdmd rooli kokeneelle
pelagjalle.

Irrota kaikki osat varovaisesti pahvipohijista.
Havita tyhjat pahvipohjat.

www.ravensburger.com/sy

* Herra X oftaa visiirin ja laittaa sen padhansa. Se auttaa piilottamaan hdnen ilmeensa etsivilta. Lisaksi
Herra X ottaa joko klassisen pelinappulan tai pahvisen pelinappulan, jossa on vastaava X-hahmo,
sekd matkapaivakirjan (paperilla) ja asettaa ne eteensd. Lisaksi tarvitaan lyijykyna (ei sisélly
pakkaukseen). Herra X oftaa myds pelaajo-alustansa seka 5 mustaa lippua ja 2 tuplasiirtolippua ja
aseftaa ne pelaaja-alustalle.

3. Kukin etsiva valitsee hahmon ja saa samanvérisen pelaaja-alustan ja pelinappulan. Kaikki etsivat voi-

vat paattad, ottavatko he klassiset Scotland Yardin pelinappulat vai vastaavat pahvihahmot. Huomau-

tus: Kahden pelaajan pelissa etsiva valitsee ja pelaa kahta hahmoa.
a. Jokainen etsivd asettaa pelaajo-alustansa eteensd niin, ettd hahmopuoli on nakyvissa.

b. Jokainen etsiva ottaa myds 4 metrolippua, 8 bussilippua ja 11 taksilippua. Nama asetetaan
pelaaja-alustalle kolmeen pinoon, jotta kaikki ndkevat ne.

4. Kaikki jaliella olevat metro-, bussi- ja taksiliput muodostavat yleisen lippuvaraston, ja ne sijoitetaan
pelilaudan viereen (Herra X:n lahelle).

5. Enintadn neljén pelaajan pelissa etsivat saavat apua neutraaleista pelinappuloista, poliiseista: Jos pe-

laajia on esimerkiksi kolme (Herra X ja kaksi etsivad), etsivat saavat 2 muuta pelinappulaa poliiseiksi.

pelaajien poliisien
lukumadara lukumadara
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* Muistutuksena: Kahden pelaajan pelissé (Herra X ja yksi etsivd) etsivd saa
vain kaksi poliisia, koska he pelaavat jo kahta hahmoa (katso Asetukset-kohdan
vaihe 3).
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‘ 6. Nyt voit valmistella pelin aloituskuntoon:

a. Lajittele ensin aloituskortit kahteen pinoon: "D" etsiville ja "X" Herra X:lle.
Sekoita molemmat pinot erikseen ja aseta ne kuvapuoli alaspain pdyddlle.

b. Jokainen etsiva (ja jokainen poliisi) nostaa satunnaisen "D"-aloituskortin.
Aseta jokainen pelinappula aloituskortissa nakyvalle asemalle. Laita sitten
kaikki D-aloituskortit takaisin laatikkoon.

c. Nyt Herra X madarittaa lahtéasemansa nostamalla satunnaisen X-kortin
paljastamatta sitd etsiville. Toisin kuin etsivat, Herra X ei kuitenkaan aseta
nappulaansa pelilaudalle.

( Tarkeaa: Herra X ei aseta pelinappulaansa pelilaudalle! )

d. Herra X asettaa aloituskortin kuvapuoli alaspain, ja loput aloituskortit palautetaan laatikkoon.

Peli koostuu useista kierroksista. Herra X tekee siirtonsa ensimmdaisend kullakin kierroksella. Sitten etsivat
ja poliisit pelaavat missé tahansa jarjestyksessa.

YLEISET LIIKKUMISS AANN OT

Pelilaudalla nakyy Lontoon liikenneverkko. Se koostuu numeroiduista asemista, joita yhdistavat reitit.
Kukin asema on |aht&- ja pysahdyspaikka yhdelle tai kolmelle eri likennevalineelle (taksi, bussi, metro).
Asemien varit osoittavat, mitkd kulkuvdlineet lahtevét ja pysahtyvat niilla.

Tietyn kulkuvalineen kayttéminen

5. Pelaajan pelinappulan on oltava kyseiselle
kulkuvalineelle merkitylla asemalla vuoronsa
alussa.

6. Pelaaja pelaa vastaavanvdari- T——————
sen lipun. p"“lll'l-—
7. Taman jalkeen pelaaja (—|—-

siirtaa pelinappulansa
samanvaristd linjaa pitkin
seuraavalle samanvariselle
asemalle. Pelaaja voi siirtya
vain tyhjille asemille. Taksi
liikkuu keltaista linjaa pitkin,
bussi turkoosia linjaa pitkin
ja metro punaista linjaa
pitkin.




Esimerkki:
Sininen pelinappula on asemalla 165. Sieltd han voisi

e ... oftaa asemille 149, 151, 179 tai 180.
® ... paastd asemille 123, 180 tai 191 bussilla.

* ... ei voi kayttda metroa: Vaikka metro kulkee
aseman lapi, se ei pysahdy sielld (asemalla ei ole
punaista).

HERRA X:N LIIKUTTAMINEN
Herra X salaa aina liikkeensa.
Han voi valita normaalin ja erikoisliikkeiden vdlilla alla kuvatulla tavalla.

Normaali siirto:

8. Ensin Herra X valitsee salaa uuden aseman, jonka taytyy olla liitettynd nykyiseen sijaintiin linjalla.

9. Sitten han kirjoittaa uuden aseman numeron matkapdéivdkirjansa seuraavaan vapaaseen kenttaan.

10.Lopuksi han peittaa asken kirjoittamansa numeron kayttamalla kaytetyn kulkuvalineen lippua, jonka
han ottaa yleisestd varastosta. Etsivat siis tietavat, minkd kulkuneuvon Herra X on ottanut, mutta eivat
tiedd minne.

Erikoisliike:

A. Mustat liput

Normaalin lipun sijaan Herra X voi kaytaa mustaa lippua.
Mustalla lipulla on kaksi etua:

® Herra X voi kayttad mitd tahansa kulkuvdlinetta. Han yksinkertaisesti peittaa
merkinténsé matkapaivakirjaan mustalla lipulla. Siten etsivat eivat tieda mita
kulkuneuvoa Herra X kaytti.

® Han voi myds kayttad Thamesin lauttaa mustalla lipulla. Lauttalinjat ovat mus-
tia. Ne yhdistavat asemat 108, 115, 157 ja 194 joen toisella puolella. Lautta
kulkee lahtdpisteestd mustaa linjaa pitkin seuraavalle asemalle.

B. Tuplasiirto
Jos Herra X kayttaa tuplasiirtolippua, han saa pelata kaksi vuoroa perdkkain.
Han kirjoittaa yhden aseman matkapdivakirjaansa ja peittad sen lipulla
(ensimmainen vuoro). Sitten han tekee saman uudelleen (toinen vuoro). Se,
kayttackoé Herra X samaa kulkuvélinetta kahdesti vai kahta eri kulkuvélinettd,
on hdanen pa&atettavissaan. Han voi kayttad myos mustia lippuja, mutta han voi
kayttad vain yhden tuplasiirtolipun kierrosta kohti.

Kaytetyt tuplasiirtoliput laitetaan laatikkoon.

ERIKOISTAPAHTUMA:
Herra X nayttaytyy!

Aina silloin tallsin Herra X:n on naytdydyttava. Hanen on tehtava
tdma aina, kun han tekee merkinnan ympyrdidyn numeron

viereen matkapdivékirjaan (esim. kolmannen, kahdeksannen

ja kolmannentoista kierroksen jalkeen). Han asettaa nappulansa
laudan nykyiselle paikalle sen jalkeen, kun on suorittanut siirtonsa,
mutta poistaa sen laudalta ennen seuraavaa vuoroaan. Jos han siis
tekee kaksoissiirron, han ilmestyy ensimmaisen siirron jalkeen ja
katoaa heti sen jalkeen.




! ETSIVIEN JA POLIISIEN LIIKUTTAMINEN

| Etsivat ja poliisit jahtaavat vuorollaan Herra X:aa. He koordinoivat siirtonsa ja tekevat ne missa tahansa
jarjestyksessa. |

. Etsivédt: Jokainen efsivd valitsee kulkuvdlineen Poliisit: Etsivat pelaavat poliiseja yhdessa. |
| ja laittaa kaytetyn lipun takaisin yleiseen Lilkkumiseen sovelletaan samoja likkumissaantsja

| lippuvarastoon. Sitten he siirtyvat oikeaa linjaa kuin etsiviin, mutta heiddn ei tarvitse kayttaa lippuja

| pitkin seuraavalle asemalle. liikkuakseen.

. Lisdksi:

e FEtsivat voivat kaytad vain niita kulkuneuvoja, joihin heilld on vield lippuja. He eivét voi vaihtaa lippuja
muiden pelaajien kanssa.

e Niin kauan kuin etsivalla on vield lippuja ja han voi likkkua, hénen on tehtava niin. Jos hén ei voi liik-
kua tai hanella ei ole endé lippuja, hénen vuoro jG& valiin.

PELIN LOPPU

Herra X voittaq, jos...

* Hdn onnistuu vélttamadn kiinnijaamista kierroksen 22 loppuun asti. Nain kdy, jos yksikadn etsiva tai
poliisi ei osu samalle asemalle Herra X:n kanssa. Alé unohda: Kierros on ohi vasta, kun myds etsivét
ovat tehneet siirtonsa.

® Yksikaan etsivista ei paase lilkkumaan lippujen puutteen vuoksi.

Etsivat voittavat, jos etsiva tai poliisi osuu miss@ tahansa pelin vaiheessa samalle asemalle Herra X:n
kanssa.

Tassa tapauksessa Herra X:n on paljastettava itsensd, ja hén on havinnyt pelin.

, MUISTA!

o Seka efsivien eftd Herra X:n on liikuttava, jos mahdollista.

® Herra X ei saa koskaan pysahtyd samalle asemalle etsivan tai poliisin kanssa. Taméa patee myds
kaytettaessa tuplasiirtolippua.

® Vain Herra X voi kéyttaa mustia lippuja, mika tarkoittaa, ettd vain Herra X voi kéyttad lauttaa.
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